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▪ .. verlor seinen ersten Job im 1990 nach 
dem Mathematik-Studium, weil er an 
Alternativen zu Neuronalen Netzen 
geforscht hat

▪ … verlor seinen Job bei Google im 2022, 
weil er glaubte, Neuronale Netze hätten 
ein Bewusstsein entwickelt
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https://www.bbc.com/news/technology-62275326
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▪ Künstliche Intelligenz (KI), auch artifizielle Intelligenz (AI bzw. A. I.), englisch artificial intelligence, ist ein Teilgebiet der Informatik, das 
sich mit der Automatisierung intelligenten Verhaltens und dem maschinellen Lernen befasst. Der Begriff ist schwierig zu definieren, 
da es bereits an einer genauen Definition von „Intelligenz“ mangelt. Dennoch wird er in Forschung und Entwicklung verwendet.

▪ Meist bezeichnet künstliche Intelligenz den Versuch, bestimmte Entscheidungsstrukturen des Menschen nachzubilden, indem z. B. 
ein Computer so gebaut und programmiert wird, dass er relativ eigenständig Probleme bearbeiten kann. Oftmals wird damit aber 
auch eine nachgeahmte Intelligenz bezeichnet, wobei durch meist einfache Algorithmen ein „intelligentes Verhalten“ simuliert 
werden soll, etwa bei Computergegnern in Computerspielen.

▪ Starke & Schwache KI

▪ Allgemeine und spezifische KI

▪ Human Like AI …

https://de.wikipedia.org/wiki/Englische_Sprache
https://de.wikipedia.org/wiki/Informatik
https://de.wikipedia.org/wiki/Automatisierung
https://de.wikipedia.org/wiki/Maschinelles_Lernen
https://de.wikipedia.org/wiki/Definition
https://de.wikipedia.org/wiki/Intelligenz
https://de.wikipedia.org/wiki/Forschung
https://de.wikipedia.org/wiki/Computer
https://de.wikipedia.org/wiki/Algorithmus
https://de.wikipedia.org/wiki/Verhalten_(Psychologie)
https://de.wikipedia.org/wiki/Computergegner
https://de.wikipedia.org/wiki/Computerspiel


Am 11. Mai 1997 gewann der von IBM entwickelte Schachcomputer Deep Blue zum ersten Mal eine Schachpartie unter 
Turnierbedingungen gegen den amtierenden Weltmeister Garri Kasparow

▪ Heutige Schachcomputer haben ca 3‘500 Elo-Punkte

▪ Die weltbesten Schachspieler haben heute ca.  2‘900 Punkte

▪ ca. 300 Punkte mehr als der beste Spieler vor 150 Jahren

Im März 2016 gewinnt DeepMind / AlphaZero gegen Go-Weltmeister Lee Sedol– mit selbstgelernten Regeln & Taktiken

Ignazio Cassis hat einen Teil seiner Rede von einer künstlichen Intelligenz erstellen lassen. Aber nicht alles sei brauchbar gewesen, sagt 
Cassis. «Beispielsweise hat sie mir vorgeschlagen, heute einen Förderbeitrag für die Digitalisierung von 1,5 Milliarden Franken zu 
verkünden, ohne Bundesrats- und Parlamentskonsultation», sagt er. Das gehe natürlich nicht. 
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▪ Basierend auf den Strukturen von Gehirnen 

▪ Eingabe

▪ «Rechen-Einheit» (Hidden Layer)

▪ Ausgabe

▪ Dabei werden die «Gewichte» zwischen den Hidden Layers
so lange angepasst, bis das Resultat den Test-Vorgaben entspricht

Bildquelle: novustat.com
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▪ 1983, Wassily Leontief, Nobelpreisträger Wirtschaft



▪ Existiert seit 2017
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Thomas Watson, Chef von IBM, lag mit 
seiner Prognose von 1943 hingegen 
nachweislich falsch.

Foto: dpa

HTTPS://OPENAI.COM/DALL-E-2/#DEMOS

Der spanische Maler Pablo Picasso (1881-
1973) präsentierte sich 1946 als einer der 
ersten Computerkritiker - und würde 
vielleicht sogar heute noch Menschen 
finden, die ihm zustimmen.

Foto: AFP
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https://vimeo.com/692375454#t=0m53s?autoplay=true
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Die «Trainingsdaten» verbessern

Die Modelle weiterentwickeln

Anwendungen von AI erweitern

Verantwortungsvolle AI sicherstellen



Quelle: Newsletter von swisscognitive.ch
57



58

▪ Die Chancen von AI müssen genützt 
werden, um wettbewerbsfähig zu bleiben

▪ AI ist Facettenreich, daher muss das 
«Schwarmwissen» gesammelt und 
strukturiert werden

▪ Daten und deren Nutzung sind ein 
wesentlicher Aspekt der 4. industriellen 
Revolution (siehe swissICT Matury Model)

▪ Alle Abläufe und Aufgaben werden von AI 
profitieren können

▪ Dass AI (im Sinne von «Augmented 
Intelligence») als Unterstützung gesehen 
wird und kein Job-Killer ist, muss durch die 
Kultur getragen werden

▪ Falsch trainierte AI produziert falsche 
Antworten und Empfehlungen

▪ Das beginnt schon mit den Lern-Daten

▪ Ethik-Grundsätze sind der Schlüssel zur 
Akzeptanz von AI-Werkzeugen und deren 
Empfehlungen

https://www.swissict.ch/checkup/



